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Abstract. This paper deals with the retraction of women in the career of
computer science and the difficulties of understanding and its implications in the
process of training programmers. In this way the work proposes the offer of
workshops based on the pillars of computational thinking for girls from the fifth
to ninth grade of elementary school in public school. The proposal is the result of
an experience of initiation to programming with a deaf student, and aims to
develop literacy in programming through computational thinking to understand
the problems arousing the interest of girls in the area.

Resumo. Este trabalho trata da retragdo das mulheres na carreira da ciéncia da
computagdo e das dificuldades de compreensdo e de suas implicagbes no
processo de formagdo de programadores. Desta forma o trabalho propde a
oferta de oficinas baseadas nos pilares do pensamento computacional para
meninas do quinto ao nono ano do ensino fundamental em escola publica. A
proposta é resultante de uma experiéncia de iniciagdo a programagdo com uma
estudante surda, e tem como objetivo desenvolver o letramento em programagdo
através do pensamento computacional para compreensdo dos problemas
despertando o interesse de meninas pela drea.

1.Introducao

No decorrer da histéria, a tecnologia tem permeado cada vez mais a vida humana,
apresentando contribuicdes na resolucao de diversos problemas, através do
desenvolvimento de ferramentas, dispositivos e aplicativos. Para resolver necessidades
humanas através de solugdes tecnologicas, fazem-se necessarias melhorias na formagao de
profissionais, para que sejam capazes de propor solu¢oes efetivas para os problemas.

Para a resolucdo de problemas, a Ciéncia da Computacao utiliza um método
conhecido como pensamento computacional que é “uma forma para seres humanos
resolverem problemas”[Wing 2016]. No entanto, a formacdo em Ciéncia da Computagdo
apresenta altos indices de evasdo, e a maioria dos fatores que desviam os iniciantes da
carreira relacionam-se as deficiéncias em conhecimentos basicos (Paula, Piva Jr e Freitas
2009), e nao propriamente aos contetidos de programacao[Delgado et al. 2005].

A evasdo na area é maior quando se trata das mulheres [Nunes 2016], pois elas
enfrentam, além desses problemas, aqueles relacionados a desigualdade de género, pois a
area é majoritariamente masculina [Lima 2013]. Assim, propde-se neste trabalho
desenvolver o letramento em programac¢do com meninas, por meio de oficinas
desplugadas que trabalhem os pilares do pensamento computacional. O letramento digital
de acordo com Soares [2002] é o estado em que se encontram 0S sujeitos que se
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apropriam da tecnologia e exercem neste ambiente suas praticas de leitura e escrita, de
forma que “os processos cognitivos inerentes a esse letramento digital reaproximam o ser
humano de seus esquemas mentais” [Soares 2002].

A proposta dessas oficinas tomou forma a partir de uma experiéncia de iniciacao a
programacao de uma estudante surda em uma perspectiva de desenvolvimento das
habilidades de compreensdao e sequenciacao logica. Considerando as dificuldades da
aluna surda em compreender as instru¢oes de programacdo, foram desenvolvidas
atividades de compreensdo de enunciados de problemas identificando entradas,
processamento e saidas e de criacdo de sequéncias logicas para resolver esses problemas.

A contribuicdo deste trabalho guarda relagdo com a Educagdo Profissional, pois
sua proposta podera contribuir com a diminuicdo da desigualdade de género na Ciéncia
da Computacdo, ao trabalhar com meninas das séries finais do ensino fundamental, com
oficinas que desenvolvam habilidades e possam despertar o interesse destas pela area.

O trabalho encontra-se organizado da seguinte maneira: na segunda secao
apresentam-se a revisao de literatura e trabalhos relacionados ao tema. Na terceira secao
encontra-se a programacao metodolégica das oficinas. Na quarta se¢do encontram-se
expostos os resultados esperados. Na quinta secdo, apresentam-se as considerac¢oes finais.

2. Revisao de literatura

A tecnologia, assim como outros acontecimentos, tém provocado mudangas no mundo do
trabalho. Uma dessas mudancas foi a conquista de espaco pelas mulheres, que embora
represente uma vitéria para o universo feminino, ainda apresenta predominancia
masculina quando se trata do desenvolvimento de atividades automatizadas, resultando
em maior exploracdo da forca de trabalho feminino [Antunes 2009]. Essa segregacao de
género na area tecnologica acontece desde a escolha da carreira, como é o caso da
Ciéncia da Computacao[Nunes 2015 e Lima 2013].

No entanto, a historia mostra que a primeira pessoa a receber o titulo de
programadora, foi uma mulher, Ada Byron - Lady Lovelace [Toole 1998], servindo para
contrapor a ideia de que a programacdo é uma profissao masculina.

O desenvolvimento tecnolégico tem dominando o universo do mundo do trabalho,
e a escola deve acompanhar essa perspectiva buscando generalizar as tecnologias.No
entanto, as escolas tém encontrado resisténcias nas relagdes sociais [Saviani et al. 1994],
mostrando que a linguagem de programacao ainda é um privilégio das classes dominantes
[Lima 2013]. Isso porque a sociedade atual necessita de pessoas capazes de adaptarem-se
aos novos requisitos como a autonomia intelectual e a resolugdo de problemas [Brasil
2012], cada vez mais presentes no mundo do trabalho.

Dos entraves que afetam o ensino de programacao, muitos se associam a falta de
conhecimentos prévios em disciplinas basicas, gerando a falta de compreensdo de
problemas de programacao, afetando diretamente os ingressantes na area [Paula, Piva Jr e
Freitas 2009 e Delgado et al. 2005]. E o sucesso da compreensao depende do grau de
interacdao que o leitor consegue estabelecer com o texto, podendo este exigir mais ou
menos conhecimento do leitor para ser compreendido [Koch e Elias 2008]. Admitindo-se
a complexidade da linguagem de programacdo, considerando a combinacdo de varias



habilidades cognitivas para sua aprendizagem [Oliveira et al. 2015], antes de programar, o
sujeito do processo precisa se familiarizar com o codigo.

2.1 Trabalhos relacionados

Buscando relacionar o presente trabalho, que tem como objetivo a utilizagdo de oficinas
baseadas nos pilares do pensamento computacional como ferramenta para auxiliar as
alunas na resolucdo dos problemas propostos, destacam-se os seguintes trabalhos: o de
Medeiros et al [2018], que trata da utilizagdo da poesia compilada com objetivo de
facilitar o processo de ensino-aprendizagem de algoritmos através da associacao de uma
estratégia que ja faz parte do cotidiano das pessoas.

Para as autoras, a utilizacdo da poesia compilada para o ensino de programagao
através do desenvolvimento do pensamento computacional pode ser concebida
resumidamente no ensino da linguagem de programacdo através da unidao das
caracteristicas desse género textual, com as da programacgdo. Outra experiéncia das
autoras mostra o ensino de programacao através da Poesia Compilada, em uma escola
publica de ensino fundamental, que obteve sucesso através da computacdo desplugada.

Os trabalhos de Queiroz e Santos [2018] discutem a aplicabilidade da linguagem
de programacgdo para o desenvolvimento do pensamento computacional tém permeado a
Educacdo Basica, precisamente no Ensino Fundamental II, de forma interdisciplinar.
Essas pesquisas corroboram com a proposta, pois aliar outras areas ao ensino de
programacao é uma via de mao dupla, pois o pensamento computacional passa a ser
utilizado nas disciplinas, sendo trabalhado cotidianamente [Queiroz e Santos 2018].

3. Metodologia

A proposta das oficinas consiste em observar o desenvolvimento de meninas que estejam
cursando regularmente entre o quinto e o nono ano do Ensino Fundamental de uma escola
ptiblica do municipio de Nova Venécia-ES, através de oficinas de programacdo
vinculadas ao Projeto Corte de Lovelace, projeto parceiro do Programa Meninas Digitais
da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC)'.

As atividades das oficinas serdo baseadas em metodologias ativas, mais
especificamente a abordagem de Aprendizagem Baseada em Problemas, definida por
Filatro [2018 p. 32] como “uma abordagem que utiliza situa¢oes problema como ponto de
partida para a constru¢do de novos conhecimentos”, e trabalhardo as habilidades de
compreensao a partir dos proprios conteidos de programacgao [Antunes 2001].

Na metodologia de ensino de programacdo para alunas surdas, foram utilizadas
diversas oficinas, entre elas uma que abordava compreensdo através de problemas reais.
Tendo sido uma ferramenta que apresentou aprendizagem significativa, a ideia consiste
em adaptar a ferramenta para utilizacdo no Ensino Fundamental, com problemas que
possam despertar o interesse das meninas, de acordo com a seguinte programacao:

Oficina Carga hordria Objetivos

Primeira
oficina -
Confeitaria

2 horas

Propor a escrita de algoritmo de fazer e outro de confeitar um bolo. E também uma atividade pratica de confeitar o
bolo. Serdo levados todos os materiais necessarios para confeitar o bolo e o bolo ja pronto para que as meninas
possam colocar em prética o algoritmo que escreveram. Ao final, sera feita uma comparagdo entre o que escreveram o
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algoritmo inicialmente, com o que realmente seguiram e/ou modificaram para que o bolo chegasse ao resultado
esperado.

Segunda
oficina -
Maquiagem

2 horas

Nessa oficina a proposta sera langar um desafio para as alunas: como montar um tutorial de maquiagem similar aos
vistos no Youtube. Pretende-se dividir as alunas, entre trés a quatro grupos, sendo o ideal de trés pessoas por
grupo.Cada grupo devera ser formado por uma pessoa responsavel por fazer as anotagdes dos passos a serem
seguidos; outra pessoa responsavel por conferir e seguir os passos anotados; e outra pessoa que sera escolhida para
ser maquiada;

A ideia é ter um revezamento dentro dos grupos, para que todas que queiram, possam ser maquiadas pelas colegas,
que sera uma motivacgdo para participagdo. Os materiais serdo levados para que as alunas possam efetivar a proposta.
A ideia é chegar ao final da oficina com um tutorial escrito dos passos a serem seguidos para fazer a maquiagem. Ao
final serdo trabalhados os conceitos de entrada, processamento e saida, depois das meninas terem que utilizar as
habilidades de abstragdo, decomposicdo e escrita de algoritmo.

Terceira
oficina -
Maquete
caminho de
casa  para
escola

2 horas

A proposta consiste em dividir as alunas em dois ou trés grupos e eleger uma das colegas para realizar as seguintes
etapas:

° Escrita do algoritmo de ir de casa até a escola;

. Mapear o caminho de casa até a escola através de uma maquete.
Inicialmente pretende-se dividir as alunas, entre dois ou trés grupos, e o grupo devera escolher uma das pessoas para
ser ceder o endereco para a construgdo do caminho de casa até a escola. Ao final da oficina, deseja-se que as alunas

tenham:
. Escrito o algoritmo de ida até a escola;
° Construido a maquete;

construgdo da maquete.

L] Comparar o algoritmo com os passos para a construcdo da maquete, e como algoritmo interferiu na

A pesquisa sera de cunho qualitativo, envolvera a solicitacdo da participacao dos
professores como facilitadores para a execucdo das oficinas durante suas aulas. Envolvera
também a observacdo do desempenho através de analise das atividades realizadas.

4. Resultados esperados

A expectativa quanto aos resultados da pesquisa, partindo das premissas dos trabalhos
relacionados, levam a crer que os ganhos serdo mituos, no sentido das oficinas, como
atividade extra, contribuir para o desenvolvimento das atividades curriculares. Espera-se
ainda disseminar a linguagem de programacdo através da valorizacdo de problemas
presentes no cotidiano das meninas, com a utilizacao do pensamento computacional.

5. Conclusao

Considerando a versatilidade do pensamento computacional que permite aplicacdo em
diversos contextos, os trabalhos futuros a partir deste poderdo ser propostas
fundamentadas no pensamento computacional, objetivando desenvolver as diversas
habilidades cognitivas requeridas para aprendizagem da programacado, considerando que
tais praticas poderdao conduzir a resultados satisfatérios nas mais diversas areas.
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