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Abstract. This article describes a workshop with Computer Engineering
undergraduate young women and high school girls where the former give
classes to the latter. The purpose of the workshop is to provide real
experience with usually abstract concepts of electronics and technological
subjects. The high school girls’ challenge was to make a prototype automation
doll house (domotics) using their knowledge. The project’s main goal is for
high school girls to experience and explore a field traditionally dominated by
men, with the intention of enabling them to reflect and expand their career
possibilities to include opportunities within the technological area as well as
help in building new skills.

Resumo. O presente artigo descreve uma experiéncia de interagdo entre
estudantes de graduacdo do curso de Engenharia de Computacdo com um
grupo de alunas do Ensino Médio, por meio da realizacdo de uma oficina. O
objetivo da oficina é de proporcionar uma experimentacdo real acerca dos
conceitos abstratos de eletricidade, eletronica e tecnologia. O desafio das
alunas foi de conhecer a domotica, realizando um prototipo de automacdo de
uma casa de bonecas. O principal objetivo do projeto é que as meninas
possam experimentar e explorar um campo tradicionalmente dominado e
vivido pelos homens, a fim de que elas possam refletir e expandir suas
possibilidades de carreira incluindo a drea de exatas no rol de oportunidades,
além de auxiliar na construgcdo de novas habilidades e competéncias.

1. Introducio

A desproporcionalidade da representacdo das mulheres em dreas tecnolégicas como na
eletronica, por exemplo, possui causas variadas, sejam estas de ordem sociocultural,
econdmica ou cognitiva. O desenvolvimento de tecnologia ainda é considerada por
grande parte da populacdo como sendo intrinseca ao universo masculino. E desta forma,
¢é fortemente difundido na sociedade que a mulher ndo possui talentos para as ciéncias
exatas, mesmo que historicamente elas tenham conquistado papéis importantes na 4rea
da tecnologia, como por exemplo, o fato do primeiro algoritmo ter sido escrito por Ada
Lovelace, mostrando que as mulheres possuem competéncias para atuarem nesta
profissdo, conforme Coelho et al. (2015).

Existem vdrios estudos que tem como objetivo entender os motivos que levam a
diminui¢do do nimero de garotas em dreas de tecnologia e computacdo. De acordo com
Teague (2002), uma das razdes para essa redugcdo é o fato das garotas terem uma
percep¢ao equivocada sobre as carreiras da computacdo fazendo com que a grande
maioria delas opte por cursos mais tradicionais.
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Para incentivar o aprendizado dos estudantes € de suma importancia buscar alternativas
para proporcionar um processo de ensino-aprendizagem atraente € um ambiente
motivador. Um dos motivos de utilizar tecnologias € esclarecido no livro Connected
Code — Why Childen Need to Learn Programming de Kafai e Burke (2014), o qual
afirma que os computadores se tornaram acessiveis dentro e fora do ambiente escolar,
despertando assim um interesse em aprender estas tecnologias.

Moratori (2003) ressalta que utilizar recursos tecnoldgicos torna possivel potencializar o
desenvolvimento de competéncias diversas, uma vez que possibilita a reestruturacdo do
modo como alunos e professores se relacionam.

Introduzir tecnologias como forma de entretenimento e fazer com que se torne também
um momento de troca de conhecimento e aperfeicoamento dos assuntos abordados em
sala de aula € uma 6tima maneira de instigar alunas do Ensino Médio a correlacionarem
e solidificarem seus aprendizados (Coelho et al. 2015).

Neste contexto, surge a proposta do projeto de extensdo Meninas Digitais - UFSC que
realiza oficinas de diferentes temas que utilizam préticas pedagdgicas modernas
buscando apresentar profissdes voltadas a computagcdo e engenharias e de promover a
reflexdo sobre os papéis desempenhados por homens e mulheres nestas dreas.

2. Conducao das oficinas

Com o intuito de mitigar o impacto negativo do senso comum que relaciona tecnologia
a profissdes masculinas que o Projeto Meninas Digitais — UFSC oferece oficinas e
palestras de diversas dreas tecnoldgicas para incentivar meninas do Ensino Médio a
obterem interesse na drea da computacdo. As oficinas sdo ministradas por alunas do
curso de Engenharia de Computagdo que fazem parte do projeto.

Neste artigo serd descrita a oficina de iniciag¢do a eletronica, realizada em 2015, que faz
uso do kit didético de eletronica LittleBits (Fitzpatrick e Aneja, 2015), (LittleBits, 2016)
onde as pecas e componentes do circuito ndo estdo conectadas a um protoboard e se
encaixam umas as outras por contato e permanecem conectadas por atracao magnética.

A oficina segue a seguinte ordem: (i) aplicagdo de um questiondrio inicial; (ii) distribuir
apostilas com informagdes importantes sobre cada grupo de pecas, sua utilizacdo e
aplicacoes; (iii) apresentar conceitos bdsicos de circuitos; (iv) mostrar as principais
funcionalidades do kit; (v) propor uma situacdo problema que no caso foi de realizar a
automagao de uma casa de boneca, conforme ilustra a figura 1 e (vi) aplicacdo do
questiondrio final.
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Figura 1: Desenvolvimento da automacao residencial.

A oficina aconteceu no laboratério de informdtica com um grupo de oito alunas,
selecionadas previamente pela escola, o pequeno nimero de alunas, se justifica pelo fato
da oficina ter ocorrido na final do ano letivo e muitas alunas que estavam estudando
para o vestibular, ndo quiserem participar desta oficina.

Foi feita uma atividade demonstrando o uso do kit e na sequéncia as alunas deveriam
solucionar, com os materiais disponiveis, o problema apresentado. O desafio envolveu
conceitos de circuitos eletronicos com aplicagdes em automacdo residencial,
estimulando e fortalecendo o raciocinio l6gico, além de provocar um estimulo de
reflexdo sobre as possibilidades de perfil do profissional atuante nesta drea. A Figura 2
mostra o resultado da atividade de automacdo residencial realizada pelas alunas: (i)
automacado do portdo; (ii) uso de sensores para acendimento automadtico das lampadas,
(iii) efeitos sonoros etc. Os circuitos sd@o desenvolvidos em grupos e qualquer uma das
garotas poderia se registrar no site do LittleBits e publicar o projeto elaborado em sala,
compartilhando o conhecimento adquirido com a comunidade que faz uso do kit ao
redor de todo o mundo.
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Figura 2: Casa de boneca automatizada pelas estudantes.

3. Resultados da Oficina e Conclusao

Na oficina aqui relatada, participaram oito alunas do ensino médio, que responderam
aos questiondrios inicial e final. A primeira pergunta tinha o objetivo de constatar se
elas ja haviam tido algum contato com a montagem de um circuito elétrico. A grande
maioria das alunas (87,5%) ndo tinha qualquer contato anterior com a constru¢do de
circuitos elétricos.

Quando questionadas sobre uso do kit LittleBits, por unanimidade, as participantes
avaliaram que esse recurso tecnoldgico proporcionou a oficina a caracteristica de ser
mais interessante e dindmica, uma vez que o minicurso possibilitou experi€ncias nao
encontradas no ensino médio tradicional.

Em comparagdo aos resultados do questiondrio inicial, observou-se que as novas
respostas, relacionadas ao interesse das estudantes em aprender mais sobre circuitos,
foram gratificantes e motivadoras, pois todas demonstraram interesse.

No que diz respeito as alunas de Engenharia de Computacdo, a realizagdo de oficinas é
uma maneira de reforcar conhecimentos e realizar experiéncias préticas, pois algumas
experimentacdes ndo sao oportunizadas ao longo do curso.

Este artigo tem como finalidade relatar suscintamente a experiéncia de uma oficina
prética de circuitos eletrdnicos, que teve sucesso na sua realiza¢gdo em proporcionar um
modelo alternativo e que pode ser replicado em outras institui¢des de ensino.
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