Roteiro entrevista com professores

1. Nome:
2. Curso de formacao:
3. Experiéncia como educador:
4. Idade: .
5. Como se sentiu em relacao a satisfagdo com a oficina:
O O O O O
Muito Insatisfeito Pouco Satisfeito Muito
Insatisfeito Satisfeito Satisfeito
Comentario:

6. Qual era o seu conhecimento sobre o desenvolvimento de jogos digitais:
a. () Jaconhecia e ndo tive nenhuma dificuldade.
b. ( )Javialguma coisa mas precisei de ajuda.
c. () Nunca fiz esse tipo de atividade, mas consegui com ajuda.
d. ( ) Nunca fiz nada parecido e ndo consegui mesmo com ajuda.

e. Outro:

7. Em relagdo a dificuldade para fazer o jogo (quiz):
a. () Muito simples, deveria ser mais complexo.
b. ( ) Simples, e na medida para fazer sem dificuldades.
c. () Mediano, mas deu para entender e fazer.
d. ( ) Complicado, muitos passos quase ndo terminei.

e. Outro:

8. Como caracterizaria seu aprendizado na montagem do jogo (quiz):
a. () Aprendi bem a fazer, ndo ¢ dificil.
b. ( ) Aprendi a fazer, mas precisaria de ajuda.
c. () Nao aprendi quase nada, teria dificuldades.
d. ( ) Nao aprendi nada e ndo sei fazer sozinho.

e. Outro:




9. Em relagdo ao custo, trabalho e viabilidade para um professor (quiz):
a. () Eu faria o jogo sem problemas.
b. ( ) Eu faria s6 se tivesse tempo e com ajuda.
c. () Eupoderia fazer, mas pensaria muito no trabalho, custo etc.
d. ( ) Eunao faria, porque € muito caro, trabalhoso. Nao gostei.

e. Outro:

10. O que considerou os principais desafios? O que considerou os principais beneficios e
oportunidades?

11. Em relagao a esta oficina:
a. () Eu faria outras com outras plataformas. Tema legal.
b. ( ) Eu faria outras com a mesma plataforma, mas com jogos diferentes.
c. () Eupensaria em fazer outra, mas com abordagem diferente.
d. ( ) Nao gostei, achei chato/trabalhoso ou agrega pouco conhecimento.

e. Outro:

12. Caso queira, deixe alguma sugestao, reclamacao ou duvida no campo abaixo:




